附件2
“优质数字教育资源征集活动”申报表
	申报学院
	

	地址
	
	邮编
	

	联系电话
	
	电邮
	

	申
报
内
容
	标题
	

	
	类型
	□多媒体素材
□教学课件
□教学案例
□网络课程
□学习网站
	□虚拟仿真系统
□数字教材
□数字图书
□教育游戏
□教学工具

	
	所属领域
	□基础教育 □职业教育 □专题教育 

	
	配套文字教材及版本
	

	
	主要内容
和特点简述
	（可另附详述）


	
	使用建议
	

	本资源版权所有人
	□无（不必填写右侧两栏）
□_______________________
  _______________________
	版权所有人是否同意社会免费共享
	□是（提供相应书面材料）
□否

	本资源著作权人
	□本人（不必填写右侧两栏）
□_______________________
  _______________________
	全体著作权人是否同意社会免费共享
	□是（提供相应书面材料）
□否

	开发经费来源
	□国家  □省  □市县  □自筹
	开发完成时间
	

	申报人保证与承诺：
1. 申报人保证由本人提供的资源不涉及未经授权的他人版权和著作权，承诺因引用他人作品而引发的版权和著作权纠纷由申报人负责处理。
2. 申报人保证申报内容符合国家法律法规规定，并承担因所申报内容不合法所引起的法律责任。
3. 申报人同意接受本次征集活动组织的初审和专家评审，对评审结果有异议有权向组织单位申诉。
4. 申报人及版权所有人、著作权所有人同意授权本次活动组织者以非营利方式通过官方网站等向社会公开推荐。


	申报人：（签名或盖章）

	日期：


	学院意见：
经办人：（签名）
（盖章）

	日期

	


附件6
“专题教育社区立项建设”申报书
专题教育社区申报人及团队情况
	项目负责人基本情况

	申请人姓名
	
	性别
	
	出生年月
	

	学位
	
	行政职务
	
	专业技术职称
	

	最终学历
	
	职称
	
	研究方向
	

	通信地址（邮编）
	

	申请人主持或参与网络学习社区建设和服务情况
	项目负责人近五年来主持或参与建设的网络学习社区（含社区名称、服务对象、成员规模、运行情况等）；承担的工作；相关的研究成果（研究论文（含题目、刊物名称、时间）、著作等）


	项目团队情况

	团队结构
	姓名
	性别
	出生年月
	学科专业
	在本项目中承担工作
	签字

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	团队社区建设经历
	项目团队曾经或现在进行网络社区建设或服务的情况（含社区名称、服务对象、发展规模、运行时间、突出特色等）及团队所负责的工作。



附件7
 “优质数字教育资源征集活动”汇总表
省级教育行政部门（公章）：
省级联系人及所在部门：           电话：             邮箱：
	编号
	资源名称
	领域
	类型
	学科
	年级
	配套教材版本
	联系人/申报人
	所在单位

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


说明：1.“类型”在教学素材教学课件、网络课程、虚拟仿真系统、教育游戏、教学案例、数字图书、数字教材、教学工具和学习网站中选一。
      2.“领域”在基础教育、职业教育、专题教育中选一。
      3.基础教育领域学科在课程标准范围内选择，职业教育领域学科参照国家下发的相应专业目录中的学科门类下设的二级类进行填写，专题教育领域按11类专题教育选择填写
      4.“年级”只针对基础教育领域，在1-12范围内选择。
附件8
“专题教育社区立项建设推荐”汇总表
单位（公章）
联系人及所在部门：       办公电话：        手机：   电子邮箱：
	序号
	社区名称
	专题
	项目负责人
	单位名称
	所属部门

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	


附件9
优质数字教育资源类型说明
国家教育资源公共服务平台中的教育资源分为：教学素材、教学课件、网络课程、虚拟仿真系统、教育游戏、教学案例、数字图书、数字教材、教学工具、学习网站十类。
教学素材是指教学过程中使用的文本、图形、图像、动画、视频、音频等多媒体材料，是教学课件、网络课程、教学案例等教学资源的基本组成元素，是承载教学信息的基本单位。
教学课件是指根据教学需要，在一定的学习理论指导下，经过教学设计，以多种媒体表现，具有良好结构，满足某一单元或知识点教与学需要的一种软件。
网络课程是指以计算机网络为基础实现的课程教学内容及实施的教学活动总和。从组成内容来说，它包含教学目标、教学内容、教学活动和评价方法等课程教学必备的要素。从组成形式来说，它包含符合网络学习特点的按照一定的教学目标组织起来的课程教学内容、网络课程教学支撑环境以及基于以上二者开展的网络教学活动。
虚拟仿真系统是指运用虚拟仿真技术开发的，用于特定技能训练的软件。它应能完整支持一门或一门以上的课程，并在实际教学中有一定应用基础。
教育游戏是指根据教学需要，在一定的学习理论和游戏理论指导下开发的，兼顾教育特性和游戏特性，同时承载着一定的教育和娱乐目的，能够实现寓教于乐的计算机软件。
教学案例是指记录教育教学过程中发生的教学活动及典型意义事例的资源，可用于教师总结教学经验，开展教研，促进教学水平提高。每个教学案例需要包括教学设计方案、教学课件、课堂视频实录、教学反思四个部分内容，形成一个完整的教学案例。
数字图书是指借助数字化技术形成二进制数字编码形式的、以计算机文件为载体并通过电脑、手机、电子阅读器等设备显示的图书。数字图书包含文本、图片、声音、电影、动画等内容，而且支持超文本链接。
数字教材是通过数字化技术实现对传统教材的文本、图形、图像、声音、视频、动画等媒体的整合，通过各种数字终端阅读并具有交互功能，能够支撑一门课程教学的完整教材资源。
教学工具是指针对知识点（簇）能够在一个或多个方面为不同学生或教师的学与教活动提供有效支撑的软件，它可以一节课或一个单元为单位组织，也可以学科为单位组织。学科教学工具软件主要分为教师备课工具、学生学习工具和仿真实验室等。
学习网站是指围绕学科教与学，通过网页技术，整合多样化的数字化学习资源，并提供网络教学功能与支持服务的网站。
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